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Aufgabe 1

Zuerst muss bei der rekursiven Definition ein Index-Shift durchgefiihrt werden:

byte(b, din'™1) : Mpbw(ad,b)(t —1)
t _ ) )
byte(b, Milad]) = { byte(b, Mt tad]) : else

Fallunterscheidung:

1. Fall: My.bw(ad,b)(t) =0
Wendet man die rekursive Definition oft genug an, ist man irgendwann beim
Zeitpunkt ¢ = 0. Das bedeutet, laut Definition von ,initial memory*, dass

byte(b, M![ad)) = byte(b, M:[ad]) <= byte(b, M{[ad]) = byte(b, initmem)

2. Fall: My.bw(ad,b)(t) = 1
Annahme: V¢ mit ¢’ < t” <t gilt: M;.bw(ad,b)(t") =0
Das bedeutet: ich wihle solange den else-Teil, bis ich bei lastp(t”) + 1
angekommen bin. Danach bin ich bei last s, puw(adp)(t”) = t angekommen.

Somit kann man din' durch din!®tm;be@in® ergetzen.

Somit kann man in beiden Féllen die rekursive auf die nicht-rekursive Definition
zurtickfithren.
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Abbildung 2: Aufgabe 2, Abbildung 2



