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2. lmplementierung von Programmier sprachen

2.1 Uber setzung und | mplementier ung
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Abb. 2.2

Inter pretation in einem inter aktiven Modus

Programm wird stiickwel se elngegeben

“Stick” ist eine Folge von Deklarationen oder ein Ausdruck
Stlick wird durch *; 0" abgeschlossen

Interpreter liest Stlick aus, wertet esin der aktuellen Arbeitsumgebung aus und verandert
eventuell die Umgebung.

Seite-1 -




WS 2001/02 Info | — Programmierung in SML

2.2 Struktur von Ubersetzern / Interpretern

Ubersetzer: Analyse Codeerzeugung

Abb 2.3

Interpreter:

Anayse Ausfuhrung

Abb 2.4

2.2.1 Aufgaben und Struktur der Analysephase

Die Analyse stellt fest,
» ob das eingegeben Programm(stlick) korrekt aufgebaut ist (lexikalische,
syntaktische Analyse)
» ob estypkorrekt ist (Typuberprifung)
» lexikalische Anayse
Eingabe: Programmstick als Folge von Zeichen (ASCII)
Fasst Teilfolgen zu Symbolen (token) zusammen und stellt fest, zu welcher
Symbolklasse die Teilfolge gehort
+« Name (identifier)
« Konstante
«» reservierte Worte (keywords)
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Anmerkungen zur Moscow ML Language Overview

1.

lexikalische Analyse
Programm(sttick) als Folge von Zeichen
-> Folge von Symbolen
Symbole aus Symbolklassen
* Namen (identifier)
» symbolische
» aphanumerische
Folge von Buchstaben, Ziffern, einfachen Apostrophen und Unterstriche,
beginnend mit einem Buchstaben oder einem A postroph
» Spezidkonstanten
* reservierte Worter: andalso, else, end, if, val
syntaktische Analyse
Zerlegt Symbolfolgen in ihre systaktische Struktur (gemald Grammatik). Stellt Struktur
geeignet dar, z.B. durch einen Baum.

valbind ‘
atexp
/ e>|(p \
infop
infexp infexp
appexp appexp
pat atexp atexp
/ \ sc:on sc:on
resvd) idgg  res() id(n) res(=) re( intcons(2) id(+) intoonsi(4) res))
vd x  int = ( 2 + 4 )
TypuUberprifung

Pruft,
» 0b Operatoren zu den Typen der Operanden passen
« belife thene elsee;
ob e; den Typ bool hat und ob Typ & gleich Typ e ist
» Bei Funktionsanwendung e;e, ob el Funktionstyp t; = t, hat und ob e, den Typ t; hat
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